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ortal Kombat 3. Ainda mais violento 


MEGA DRIVE 
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H/em leitor perdido e a galera do 
3DO reclamando. A Game Cha¬ 
rada é baba e dá cartuchos do 
Fantasma. 


Bomba: descobrimos na Internet 
o segredo do Saturno. 

E mais: Salex 95, pacotões de 
lançamentos de outubro e outras 
novidades. 


Um jogaço do além. Selo The 
Best of Ação Games 


Virtua Fighter 16 
Daytona USA 17 
Panzer Dragoon 18 
Worldwide Soccer 20 
Clockwork Knight 21 


Até o final, 
com todos os 
comandos de 
armas 


Ballz(Mega) 12 > 

Batlz (SNES) 12 

ClayfighterTournament Edition (SNES) 14 

Earthworm Jim (Mega Sega CD) 14 

International SuperStar Soccer (SNES) 15 

Mech Warrior (SNES) 13 

Mega Man 7 (SNES) 14 

Mega Man Soccer (SNES) 13 

Mortal Kombat 2 (Mega 32X) 12 

Pac-Man 2 (SNES) 13 

Road Rash 3 (Mega) 14 

The Little Mermaid (Mega) 12 


O Fantasma ataca num game 
descabelante com vinte finais 
diferentes! 


Icebreaker (3DO) 22 
Brutal (Mega 32X) 24 
Batman Forever (Mega/SNES) 26 
Phantom 2040 (Mega/SNES) 30 
Doom (SNES) 34 


Terminal Velocity 36 

Super Street Fighter 2 Turbo 37 


shots 8 e 9 


saturno especial 16 a 21 


AQUEÇA 
OS DEDÕES! 


0 calor está aumentando, o Natal se 
aproxima e o mercado vai pegarfogo 
atéofim do verão. Nesta edição, por 
exemplo, você confere os arcades 
que vão rolar nos fliperamas até o 
fim do ano. Enquanto Sega e Nintendo 
travam uma luta sem tréguas pela 
maior fatia do bolo, e Sony e 3D0 
correm por fora com ótimos lança¬ 
mentos, chovem ótimas opções pra 
você. Na edição 90 você conferiu o 
Nintendo Virtual Boy. Nesta são oito 
páginas de games de 32 bits da Sega, 
sendo seis com games para Saturno. 
Para acelerar de vez, bons lança¬ 
mentos para Mega e Super NES. 0s 
games do Batman e do Fantasma 
desta edição são incrivelmente ca¬ 
beludos e mereceram várias páginas 
cada um. Isso sem falar em Doom, 
um dos jogos mais esperados do 
ano. Se você curte videogames, fi¬ 
que ligado: é agora que a temporada 
começa a esquentar novamente e 
você não pode perder o fio da mea¬ 
da. Fique plugado em Ação Games. 


debulhados 22 a 35 


mulN interativa 36 e 37 
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INVENTE UME. 

^ e cn eihor fose c/o quer/quer gom o. 

: : r e .sturor oom frutos , iogurte, sorvete , 

~ - 3 que vooê inventor. Detonor voi 

- 3 0 ' eurtioõo. 


EIRAS DE PREPARAR. 


Nêstlê 




Mil maneiras de preparar. Invente unia. 


Flocos de Cereais 
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tOO MECA IMO SNES? 


que a Nintendo e a 
ie levará jogos com 
»NES. É verdade? 
GETÚLIO MIRANDA 
São Paulo, SP 


Aortal Kombat 3 não caberia nesse cartucho de lOO 
lega para o SNES? 

ANDRÉ LUIZ Sm BÊSMARA 
Mogi Mirim, SP 

Alo distraídos: notem bem que nós mesmos questionamos a informa¬ 
ção sobre o cartucho (não seria adaptador] “que a Hudson teria criado” para o 
SNES. Não há outras informações sobre ele, só a fofoca. Agora, como MK3 vai 
sair mesmo para o SNES, quem sabe a Nintendo não usou uma nova tecnologia 
para que as digitalizações fiquem boas no nosso SNES? 


Estou adorando a revista, mas deveria 
ter mais páginas sobre 3DO* O jogo 
Full Throttle vai sair para ele? 

JARBAS Am BRAUNS 
Curitiba, PR 


CLEVERSON MAICDN DIAS 
FÃ CLUBE COBRAS VIDEOMANÍACOS 

Cascavel, PR 


BOBEOU... DANÇOU!!! 


Luiz, irmão do Carlos A. L. R. 
Gomes, de São Paulo/SP, 
encarnou um Michaei 
Jackson. 6AD! 


Alessandra, irmã do Alexan¬ 
dre Sena, de Blumenau/SC, 
estava gripada na hora da foto. 
Deu pra perceber? 


ES 


Rafael Reiser, amigo do Luiz 
e da Caroiine, de itajaí/SC, é 
A-MI-MAUI Ele adora 
sacanearos outros. Agora... 


Os CDs para o 3DO com a placa para 64- 
Bits funcionarão no 3DO de 32? 

MICHAEL ERICK ROSSINI 

Piracicaba SP 

Existem muitos jogos, e bons, para o 3DG, galera. 
Infelizmente, há poucos 3DÜ no País para justifi¬ 
car mais páginas para os seus jogos. Sacaram? 
Se o 3DÜ vier a ser um console popular no País, 
com centenas de milhares de proprietários, au¬ 
mentaremos o número de páginas para ele. Até lá, 
daremos só os jogos muito bons. A esse respeito, 
aliás, não há previsão de lançamento de Full 
Throttle para o 3DÜ. Quanto aos jogos do futuro 
3D0 de 64 Bits, não sabemos se rodarão no 3DQ 
atual. Se rodarem, serão lentos demais! 
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WotVerine braüào na arte de Alexandre 71 Torres , de Beto Horizonte (MG) 




Que confusão vocês fizeram 
com este game. Uma hora e 
Mega, outra é SNES. O Mega 
não tem a moto? Em que revis¬ 
tas saíram dicas sobre Star 
Trek: The Next Generation 
Gostaria de me corresponder 
com leitores que sabem jogar 
Star Trek. 

JOSIANE TERRANOVA 
Rua Guilherme Lahm, 1.663 
CEP 95.600-000 
Taquara, RS 
Não há confusão, Josi. Sempre que 
algum game é lançado simulta¬ 
neamente para Mega e SNES com 
versões iguais, publicamos uma ma¬ 
téria conjunta que atenda os leitores 
de ambos sistemas. No caso de Judge 
Dredd isso aconteceu e separamos 
as fotos: todas que são de SNES 
estão assinaladas na legenda. Aver¬ 
são de Mega tem a moto sim, mas 
quando se joga com ela, a visão é 
diferente da visão do SNES, embo¬ 
ra a fase seja semelhante. Na edi¬ 
ção n- 66 saíram passwords bem 
legais de Star Trek: The Next 
Generation para SNES. Fique com 
algumas das boas. Alô fãs de Star 
Trek: escrevam para a Josiane no 
endereço acima, ok? 

DKTTBTBB - Resgatar os mineiros 
DJTTBTBV- Informações sobre IFD 
JDTTBTBV - Resgatar a tripulação da 
nave desativada 

KDTTBTBB- Mais informações sobre IFD 
IMKTTLTBB -Teste em Verenitor Beta V 
PSTTBTBB -Tests em Verenitor Alpha 1 
TFTTLTBV - Final 


THE LION Klfsic: 


Descolei este game para SNES 
e estou perdidaço na fase 
Simba’s Return. O que devo fa¬ 
zer? E necessário liquidar todas 
as hienas? A fase é um labirin¬ 
to? Scar aparece nela? Há algu¬ 
ma dica? Se for um labirinto, 
aonde devo entrar? Aonde é a 
saída? 

JOÃO LUIZ TRAI LI ER 
Caxias do Sul, RS 
Uou! Santa inquisição, João. Você tem 
certeza de que não quer perguntar 
mais nada? Bom, vamos lá: esta fase 
é mesmo um labirinto. Scar não apare¬ 
ce nela, somente na próxima, a Pritíe 
Rock. Não é necessário liqüidar todse 
as hienas para terminar a Simbs r s 
Return. Basta achara saída. Uma dice 
é começar a fase entrando na tercei" 
caverna. Para detonar as hienas que 
te atrapalham, acerte-as quando es:- 
verem de língua de fora. 
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GAMES. 

ÚLTIMOS LANÇAMENTOS DIRETO DOS EUA. 
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KILLER INSTINCT 

Todos os lutadores da versão para 
arcade, com seus golpes e 
fatalidades intactos. pA QQ Qfl 
Acompanha CD musical. 11$ Oil^U 



POWER RANGERS FIGHTING 

Novo jogo de luta, com os 6 Rangers 
e os robôs Zonds, para até 2 jogadores, 
simultaneamente. DÍ 7 Q Qíl 
Lançamento exclusivo. 11$ luyjXJ 


DONKEY KONG LAND 

A nova versão do Donkey 
Kong, só para Game Boy 
ou Super n* jq Qf» 
Game Boy. IN> t fJi 3U 



INI SUPERSTAR SOCCER 2 

Lançamento em novembro. 
Reserve já a sua cópia, e seja 
um dos primeiros a pA *7Q Qfi 
receber no país. wU 



JOGOS TAMBÉM 
DISPONÍVEIS: 

Myst, Bug, Pebble 
Golf, Street Fighter 
Movie, NBA Jam 
TE e Shinobi. 


SEGA SATURN 

Incluindo grátis o 
maior sucesso dos 
arcades no momento: 
Virtua Fighter. 

2 X R$ 380.00 
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RS 79,90 




SONY PLAYSTATION 

32 bits da Sony, 
em lançamento 
mundial. 


2 X RS 325.00 


JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS: 

• Ridge Racer (Corrida) • NBA Jam Tournament 

• Toh Shin Den (Luta) (Esporte) 

• ESPN Extreme Games * Kü ea k the Blood (Luta) 
(Corrida) 

• Street Fighter Movie (Luta) 

• Mortal Kombat 3 (Luta) QQ 


PANASONIC 3D0 

Incluindo grátis 
. o jogo mais 
vendido para o 
3DO: Gex. 

2 X RS 275.00 




JOGOS TAMBÉM 
DISPONÍVEIS: 

Road Rash, Rfa 
Soccer, Slam & 

95, Super Street 
Fighter 2 Turbo e 
Flying Nightmares. 

RS 79.90 


SUPER NINTENDO - R$44,90 


Biker Mice From Mars Speed Racer 


Bonkers 


Mickey’s Great Circus 


Bugs Bunny 2 

Street Fighter 2 Turbo 

Double Dragon V 

Super Mario All Stars 

Bite Soccer 

Tiny Toon Adventures 

Fatal Fury 2 

Top Gear 2 

Vega Man X 

World Heroes 2 

SUPER NINTENDO ■ R$59,90 

De^ion^ Crest 

Road Runner 

GP-1 Part II 

Stunt Race FX 

roana Jones 

Super Game Boy 

_s~a Enforcers + Gun 

Turn ‘N Burn 

Ufooy Mania 

X-Men 

- C E 1 T A 

MOS TO 


MEGA DRIVE-R$44,90 


Boogerman 

Champ World C Soccer 
Fatal Fury 2 
Lethal Enforcers 2 


Lotus 2 - Racing 
Mansell Indy Car Racing 
Street Fighter 2 CE 
Tiny Toon All Stars 


ÚLTIMAS NOVIDADES-R$79,90 


Batman Forever (SN/MD) 
Captain Commando (SN) 
Demolition Man (SN/MD) 
Doom (SN) 

Dragon Bruce Lee (SN/MD) 
Foreman Boxing (SN/MD) 
Game Boy Transparente 
Head On Soccer (SN/MD) 


Jungle Strike (SN) 

Mega Man 7 (SN) 

Mortal Kombat 3 (SN/MD) 
Phãnthom 2040 (SN/MD) 
Primai Rage (SN/MD) 
Weaponlord (SN/MD) 
Wild Guns (SN) 

Yoshi’s Island (SN) 


TOP 10-R$79,90 


1) Judge Dredd (SN e MD) 

2) Donkey Kong Country (SN) 

3) Justice League (SN e MD) 

4) Mortal Kombat 2 (SN, MD e 32X 

5) FIFA Soccer 95 (MD) 

6) Batman & Robin (MD) 

7) Mansell Indy Car Racing (SN) 

8) Super Street Fighter 2 (SN e MD 

9) NBA Jam TE (SN, MD e 32X) 

10) X-Men 2 (MD) 

(SN) = Super Nintendo (MD) = Mega Dc. 


rr:: direta em nome 
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E RECEBA EM SUA CASA ^ 


GANHE 

UM CONTROLE 
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Não consegui fazer a dica para este game de Mega, publicada 
na edição 87. Como faço para assinar a revista Ação Games? 

MARCOS SILVA 
Belém, PA 

Humm, muito estranho, Marcos. As dicas deste game funcionam e são 
acionadas exatamente como está publicado na edição 87. Tente fazer as 
seqüências com mais calma e precisão, ok? Ação Games não trabalha com 
assinaturas, só com venda em banca. Para não ficar sem a sua revista a 
cada quinze dias, o jeito é combinar com o seu jornaleiro para que ele 
reserve uma pra você. 


A cidade de (Jarqinha (MG) produz caras 
talentosos. 0 Hugo M. Pereira é de lá e nos 
mandou outro desenho bem-humorado, (/ateu! 


0 Ricardo 
Loesch Zaca- 
riotti, de São 
Pauto (SP), 
sabe tudo so¬ 
bre o Homem- 
Aranha. Otha 
sóumdosde- 
senhos dete. 
õez! 


AciÒ Gintes- 
/ jUAcaes uMitíií 
r7? I ' AAtá&S 
’Á0 pAJJbO-S:?. 


.BRASIL, 


Qual é o nome e o preço do adaptador 
para conectar 4 controles no Mega 
Drive? 

FÁBIO S. MONTALVÃO MELO 
Rio de Janeiro, RJ 

0 Nome do adaptador é TeamPlayer, Fábio, e 
é fabricado e vendido no Brasil pela Tec Toy, 
que sugere o preço de R$ 40,00. E vai uma 
foto pra você conferir. 

Pra galera do SNES, não custa acrescentar: há 
dois adaptadores desse tipo para o console. 0 
Superlink, da Bullet-Proof e o Multitap, da 
Hudson. Dá pra encomendar em locadoras e 
importadoras e custa em torno de R$70,00. 


Alguns dos X-Men em Visuais bem malucos. 
0 autor? É o Etison C. A. da Silva, de 
Brasília (ÕF) 




TeamPlayer, o 
adaptador da Sega 


Gostaria de saber se existe algum macete para este game de 
Mega Drive. 

ALEXANDRE DE OLIVEIRA BORGES 
Joinville , SC 

A matéria completa deste cart, Alexandre, saiu na Ação Games n- 83. 
Enquanto você nao descola esta edição, procure detonar os inimigos de 
meio de fase encostando-os no canto da tela. As bombas que você tiver não 
devem ser usadas à toa. Guarde-as para os chefes. 


Fácil! Ainda na euforia dos dois superiançamentos publicados na edição passada, responda: 

1 - Qual o nome do chefão final de Killer Instinct? 

2 - Como em todo bom game de luta, em Killer Instinct há uma gatinha. Qual 
o nome dela? 

3 - Quantas cores o Sega Saturno é capaz de reproduzir ? 

4 - Entre os acessórios que serão lançados para o Saturno, há um ótimo 
para se jogar Daytona USA entre outros. Como se chama este acessório? 


Mega 3 com 
(Sonic 2 e 
joystick) e ma s 
joystick Pro 5 e 
tro de 6 boi: 
Rodrigo ou 
Paulo, tel.: (031 2 
4418,Contagerr 

Neo Geo com : 
na caixa, contrc s 
um cartucho. D= 
Alves de Andrs 
tel.: (011) 959-2: 
São Paulo, SP. 


MANDE SUA RESPOSTA PARA: Revista Ação Games 
- Game Charada n 9 92, Avenida das Nações Unidas, 
5.777, Alto de Pinheiros, CEP 05479-900, São Paulo, 
SP. 0 resultado será publicado na edição n 9 95. 


VOCE PODE GANHAR -do1 ? ao3 ? luga¬ 
res - Cartucho Phantom 2.040 para Mega 
ou SNES + camiseta Ação Games e 4 ? 
ao 10- lugares - camiseta Ação Games. 


RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO N s 89 


Essa foi mesmo para os colecionadores da revista. Confira 
as edições em que estavam os games listados e numera¬ 
dos: ed. 80 - 4, ed. 81 - 8, ed. 82 - 2, ed. 83 - 9, ed. 84 - 7, 
ed. 85 - 5, ed. 86 - 3, ed. 87 -1 e ed. 88 - 6. Os ganhadores 
são: I 9 ao 5 9 lugares para Igor Messias Santana, Mauá 
(SP); Ismael Salvatori, Lajeado (RS); Igor Cássio F. Batis¬ 


ta, Lagoa Santa (MG); Ismael P. Coutinho, Foz do Iguaçu 
(PR) e Henrique Zanatta, Maringá (PR); 6 3 ao 10 9 lugares 
para Tadeu Miguel M. Amaral, São Paulo (SP); Ivan Soares 
Ribeiro, Pirassununga (SP); Rudger Maia Chagas, Varginha 
(MG); Fernando Luís Teixeira Dantas, Teresina (PI) e 
Douglas F. de Lemos, Viamão (RS). 


Sonic por Sor 
Knuckles. Petr: 
Walyson, Rua . 
Cordeiro de Siqt: 
20, CEP 56930- 
Calumbi, PE. 

Streets of Rags 
Mega por Forgc 
Worlds, mas só : 
pessoas de P: 
Alegre. Tiago Car 
tel.: (051) 241 
Porto Alegre, RS 

Super Mario All S 
por Art of Figh: 
para SNES, ou o 
de meu intere: 
mas de luta. Eds: 
Pereira, Rua La. 
da, 200, Nova Igu 
CEP 26030-390. 
de Janeiro, RJ. 

Diversos carts 
Master. Sérgio T 
Rua Guadala ; 
521, CEP 86; 
000,SãoSebastiã 
Amoreira. PR. 


X-MEN CLONE WA RS 


Ação Games n 
com a matéria s: 
o game Robocc: 
Terminator : 
SNES e Mega. Ê 
son, tel.: (011) 
0869, São Paulc 


THE T>UNISHER 


Módulo de tevê : 
Game Gear. Ou : 
por carts de Me: 
NES.Djacy,te' 
565-4674, São P: 
SP. Só para pes 
da Capital. 
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:c EMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSÓRIOS ORIGINAIS. 
TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE! 
DESPACHAMOSPARA TODO O BRASIL. 


LIGUE JA! 


NETUNIAIMPORT. EXPORT. CORP. 

FONE: (011) 825-7600 - FONE/FAX: (011) 66-5619 


NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
NETUNIA 
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0 estande caprichado da Capcom, repleto de Cammys, Chim -Lis e Veyas 


A Namco arrasou com Tekken 2. 0 arcade 
veio com dois personagens novos, golpes 
antigos e novos, incluindo seqüências arra- 
sa-quarteirão. Trouxe também um simula¬ 
dor de motos com gráficos poligonais, o 
CyberCicle, para jogar em até três pessoas: 
uma máquina do tipo futurista, uma antiga 
tipo Harley-Davidson e uma atual. Você 
monta na moto e sai arrepiando. 

Sega 

Sega Rally promete ser o melhor game da 
Sega nesta temporada. Trata-se de um 
Daytona melhorado. O câmbio é o mesmo, 
mas os circuitos são de rally: deserto, neve, 
floresta etc. O arcade traz apenas duas vi¬ 
sões: de dentro ou de fora. A Sega também 
exibiu Virtua Fighter 2, versão que já come¬ 
çava a pintar nos fliperamas e que tem pou¬ 
cas inovações em relação à primeira, além 
do pinball de Batman Forever (muito bom!) e 
Virtua Soccer (futebol poligonal, dez!) 
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A SNK estreou 6 novas máquinas, das 
quais a principal é The King of Fighter’s 95. 
A versão vem com um Team Edit Mode, que 
permite escolher sua trinca de lutadores en¬ 
tre os 24 do jogo, formando mais de 2 mil 
combinações. A SNK tentará lançar a versão 
CD para o Neo Geo ainda em outubro. Os 
demais arcades são PulStar (Espacial de 
tiro), Metal Slag (Tiro com cenários da 2- 
Guerra Mundial), Aerofighter’s 3 (simulador 
de avião/Tiro), Stakes Winner (Turfe) e Mr. 
Do Neo (puzzle). 

Capcom 

A Capcom caprichou, montando o maior 
estande da feira (600 m2, com 90 máquinas) 
repleto de modelos vestidas de Cammy, Vega 
e Chun-Li e máquinas de SF Movie. Mas tinha 
poucos petardos a exibir: Street Fighter Zero foi 
lançado oficialmente, CyberBots (luta com ro¬ 
bôs) e SlipStream (Corrida, temporada 93 da 
F1, que foi parcialmente feito pela Sega). A 
Capcom não conseguiu levar, mas vai lançar 
ainda este ano, Marvel Super Heroes (luta) e 
RockMan (Mega Man arcade, por fases). 
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Sega Rally: o nodo arcade 
Sega mata a pau e deixa 
Daytona para trás 


para este 


Para a ID Software, 
peta brilhante adapti 
ção de Doom, seu 
clássico de 
PC, para o SNES. 
Valeu! 


Namco 


A Sega estreou oficialmente e a Namco brilhou 
na Salex 95, única feira de arcades brasileira, que 
rolou em São Paulo no final de agosto. Confira! 


PODERÁ 
TER MÓDULO 
PARA JOGAR 
NA INTERNET 

É isso aí! E se você é um leitor fiel de Ação 
Games, já estava antenado para essa possibi¬ 
lidade desde o Shots da edição passada. Nos¬ 
so “interneteiro” de plantão descobriu a notí¬ 
cia na manhã do dia 14 de setembro e, já à 
tarde, ela causava alvoroço dentro da Internet. 
Mas nem a Sega, nem a licenciada Tec Toy 
confirmaram a notícia até o fechamento desta 
edição. 

Segundo a prestigiada revista Variety, a Sega 
está planejando lançar uma versão de Saturno 
com modem e software embutidos. São espe- 
ciais para acessar a Internet via telefone e 
debulhar versões demos do próprio console e 
o melhor: jogos para PC. 

Preço maior 

0 novo Saturno deverá custar cerca de 43% 
mais caro e seria uma arma da Sega para fazer 
frente ao Playstation. 0 console da Sony atin¬ 
giu 100 mil unidades vendidas nos Estados 
Unidos na primeira semana de loja, contra 120 
mil do Saturno desde o seu lançamento, em 
maio. É preciso ressaltar que a Sega pôs à 
venda uma quantidade limitada de consoles e 
que só em setembro a guerra começou pra 
valer. Acompanhe a briga na sua Ação Games. 

GAMES QUE SAIRÃO 
PARA 0 WINDOWS 95 

Pitfall Harry, Bubsy e Earthworm Jim deverão 
ser os primeiros jogos de videogame domésti¬ 
co a ganhar adaptações para o Windows 95 PC. 
Os lançamentos serão feitos pela Gamebank, 
associação da Microsoft com o poderoso grupo 
japonês Softbank. Ainda não há datas de lan¬ 
çamento previstas. 


ApÂO CIAM ES 

















TecToy, Playtronic e demais fabrican¬ 
tes de videogames vão agitar o mercado 
em outubro, na tradicional caça aos 
gamemaníacos no “mês das crianças”. 
Entre os novos jogos, há poucos realmen¬ 
te quentes. Até o final de setembro, todos 
corriam atrás de um trunfo para seduzir a 
galera, sem garantias de que conseguiri¬ 
am. A Playtronic corria atrás de Super 
Mario World 2 - Yoshi’s Island para o 
SHES, a Tec Toy tentava Mortal Kombat 3 
para o Mega e a Neo Geo buscava The 
<fng of Fighter’s 95 CD. Mas haverá mui- 
tas promoções, principalmente de carts, 
::nsoles e acessórios. Confira os princi¬ 
pais lançamentos. Deixamos de listar 
:2 -nesmais antigos ou os relançamentos. 

Killer e Virtual Boy 

A grande estrela da Nitendo é o cartu- 
: de Killer Instinct (SNES), que inclui o 
IO com a trilha sonora, mas tem preço 
i^rerido de R$ 129,00. O Virtual Boy 
^TTâéfli foi para as lojas (preço sugerido 
ir =$399,00), com os primeiros jogos a 
1 Irr.OO.^Confira outros lançamentos. 


Super NES - GP-1 Part2, Indiana Jones’ Greatest 
Adventures, Pocky & Rocky 2, Super Return of 
Jedi, Zero - The Kamikaze Squirrell, Justice 
League Task Force, Spider-Man, Stargate, True 
Lies, Warlock e An imania cs, Judge Dredd. 
Nintendo - Battletoads, Risco Total, Zen- 
Intergalactic Ninja, Super Spy Hunter e Mighty 
Final Fight. 


Mega Mouse e Judge Dredd 

Além de correr para garantir Mortal 
Kombat 3 para o Mega na frente, a TecToy 
lançou Judge Dredd e um mouse para o 
Mega/Sega CD, que vem com o cartucho 
Wacky Worlds. O preço sugerido para o 
Megamouse é de R$90,00). Confira ou¬ 
tros lançamentos: 


Mega/Sega CD - Judge Dredd, Primai Rage, 
Wayne Gretzky Hockey, ComixZone, RoadRash 
3, TheOoze, Fever Pitch Soccer, Batman & Rnbin 
CD, LoadStarCD, WildWoodsCD, Cadillacsand 
Dinosaurs CD, Earthworm Jim CD, The Animais 
CD (Multimídia). 



D00M PARA 
MANÍACOS 

Novidade para os micreiros maní¬ 
acos por Doom. A Editora Quark lan¬ 
çou em setembro o livro Doom I e II, 
de Sérgio Cláudio Michini. 0 livro 
ensina o micreiro a alterar as duas 
versões do jogo, criando andares 
personalizados. Ele inclui ainda um 
CD-ROM com a versão Shareware 
para jogar a dois, em rede, além de 
toneladas de utilitários para criar 
até 330 níveis da versão 1 e 773 
níveis da versão 2. Custa R$ 22,00. 



A REVENDA FERA 
EM CARTUCHOS NO\ 
E USADOS. 


PROMOÇÃO 


Sem concorrência, confira!'- 


CARTUCHOS NOVOS E USADOS 
TUDO PARA SUA LOCADORA 


LIGUE 

para nós ou venha nos vis;*r'_ 
Remetemos para todo o Brcs 
Aceitamos permuta, facilite — r 3 
o pagamento. 

De SEGUNDA à SÁBADO 
das 09:00 hs àsl9:00hs. 

Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Seles 11 

SANTANA 

FONES: (011) 298-8778 / 290-27:1 


FIQUE ATENTO COM 
AS NOVIDADES DA 



COM OS 

ÚLTIMOS LANÇAMEN" 5 E’. 

SEGA CD - JAGUAR - 3 I 
32 X-SUPER NES 
MEGA DRIVE-NEO-GEO 
E GAME-BC ’ 



APROVEIT 

CONSOLES E ACESS: 
MELHOR PREÇO D, 


0 LOJA 1 

RUA TUIUTÍ, 1085 - T 
FONE: (011)295- 

LOJA2 

AV. GABRIELA MISTRAL, 
TELEFAX: (011)29 

LOJA 3 

AV. BOTURUSSU, 638 - P 
FONE: (011)206- 





















































Test modes - Aos leitores que estavam pergun¬ 
tando se não havia Test Mode nesta versão... 
eis a resposta: Yes! Vamos lá: na tela de 
Options, mova o cursor para Done e entre com 
a sequência i, ■+,-+, <l«, +-, +-, +-, -4, 

Você verá a frase Test Modes pintar nesta 
tela. Selecio¬ 
ne esta nova 
opção e saque 
o que você 
pode fazer 
nas três telas 
que pintam 
em seguida: 


No Damage - Invencibilidade 
1 hitkills- Detonar o inimigo com uma porrada 



X 

Fatalities, friendships e babalities - Pro- 
grama o computador para terminar a luta com 
estes golpes 



Background - Escolha do cenário 
Battle plan - Escolha do inimigo 
Soak test - 0 computador joga sozinho 





- t,«-,Y + X 
- t,-*,Y + X 
ni Y + X 
Y + X 

er-*,-»,Y + X 
er-4-,-*, Y + X 

Y + X 

Y + X 


menos, transforme seu personagem 
num outro qualquer—no melhor estilo 
ShangTsung, de MK. 


- Saca só o susto que você 
pode dar em seu adversário com este truque: 
em qualquer momento da luta, sem mais nem 



Mais difícil - Quer conferir o que é bom p'a 
tosse? Experimente jogar no Hyper Mode 
apertando o botão A nove vezes na tela de 
opções. Não estranhe: você ouvirá o som ce 
um arroto confirmando que o truque entrou. 
Depois, confira a pedreira. 



Mermaid 


Acumule grana - Os gamemaníacos Carlos 
Kruegger e Jackson L. Santos, de Penha (SC 
descolaram um macete para acumular dinhei¬ 
ro logo na primeira fase. Nadando em senticc 
anti-horário, no iocal que aparece na foto 
você apanhará conchas que sempre reapare¬ 
cem no mesmo lugar. Às vezes também pir- 
tam pérolas que valem $200. Fazendo este 
looping várias vezes, dá pra faturar uma boa 
grana pra comprar quantas vidas quiser. 



ti ApAO CJAMES 




















































- Para aquela irritante tela de cima 
:-rr rre^ecerda sua frente, 

Dica do George Menzyski, de 
=ãc .‘rente(SP). 




Warrior 


- Aí vai um truque para forrar os 
bolsos com $ 1.400.000. Mas, como tudo 
tem seu preço, 

você terá que realizar as seguintes missões, 
nesta ordem: Riot Duty on Zhada, Riot Duty 
on Solaris, Assault on Quilon e Siege on 

Se completar todas as missões sem 
falar com Clearle, vã depois ao clube Zero- 
Zero e procure Larmen Sholest para receber 
sua recompensa. 




A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAME 



AGORA EM 2 
ENDEREÇOS 


LOJA 1 


RUA SERRA DO JAPI 5=5 
TATUAPÉ-CEP 03339-1 M 
TEL/FAX 941 995" 


LOJA 2 


RUA CONSELHEIRO V:- E = i 
DE BARROS. 54: 
SANTANA-CEP 02:-*-: 
TEL/FAX 959 0531 






















































SINOU EliniNATIOf 
SUOOEN DEATH 

<? '** -gf 

?iAYERS 1 .48 


■PB» 


- Curioso truque pra jogar com lutado¬ 
res minúsculos: configure o iqgo em Double 
piiminatinn nara auatro Darticioantes, esco- 


divirta-se. 

Mr. Frost - 
Mr. Frost - 


Depois, 


Blob - 
Taffy -. 


Mísseis teleguiados - Ah, esse. serve pra 
alguma coisa: segure e aperte A. Solte tudo 
e faça a seqüência A, A, B, A, C, B, A, Start. 


Peruca black-power - 0 visual do Michael 
Jackson no começo da carreira: C, A, A, A, A, 
A, B, C, Start. 


: Password - Contribuição do Rafael Fedelix, de 
; São Paulo (SP). Password para o nível 4 com 
: a moto Diablo 1000 N: SD61SS81 


: Óculos, nariz & bigodes - Pergunte pro seu pai 
• se não é a cara do Groucho Marx: A, A, A, A, A, 


; 


1 ííffiílp 

iiif í(i 

J i J 
|[ 

)\\ 

J. 
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a Js iii 
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Disfarces - Os programadores de jogos são C 
loucos. Talvez para despistar os adversári- A 
os - vai entender -, a pobre minhoca recebe £ 
disfarces no mínimo esquisitos. Para en- 
trar com as sequências abaixo, inicie o game 
normalmente e pause em qualquer momento: 


;r . 

0 



Luta Street Fighter - Se Mega Man tem a:é 

Dragon Punch, por que não lutar de vez cor: 
um personagem de Street Fighter? 


fight! 0 adversário é o Bass. Agora fique :: 
dentro dos golpes dos personagens: 

4- *-»,Y 

- 4- 4-, B 

-1 t 

Bass 

Y 

- no auge do pulo, Y + -* 

-1 t 


-r r A I a A M T C 










































































- Este game é camisa 10 e não fica um dia 
:='ado nas locadoras. Para perna-de-pau nenhum ficar na mão, Ação 
Ea~es apavora e libera passwords de placa para você encarar 
ag-nas das melhores partidas com o Brasil na Série Mundial. 




WORLD SERIES 1ST SEASON 



Sétimo jogo 
Brasil Os. Itália 


OitaOo jogo 
Brasil Os. 
Dinamarca 


Nono jogo 
Brasil Os. Coréia 
do Sul 


Décimo-primeiro 

jogo 

Brasil Os. IVales 


Décimo-seaundo 
jogo Brasil Os. 
Holanda 





CARTUCHOS 

CONSOLES 

JOYSTICKS 

CD'S 

ACESSÓRIOS 


ATACADO E VAREJO 


r- 

ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL 

L_-_— 


-- Tudo com garantia!!! - 

- Solicite nossa tabela de priç c ' 

Não compre antes de confekirnossos pricos i 


Rua Mere Amedea, 820 - VI. Maria - São Paulo -SP - CE : : 1" 1 -I 
Tel.: (011) 955-7373 - Fax: (011 




























































TURNO NA CABECA 


Enfim o console chegou ao Brasil, em lançamento simultâneo com a venda oficial nos 
States. Com isso, será mais fácil encontrar o console e os jogos em lojas e locadoras. Entramos 
pra valer na Era dos 32 Bits e isso merece comemoração. Ação Games preparou esta matéria 
especial da hora, incluindo apenas os primeiros lançamentos oficiais do console, todos da Sega. 
Alguns já foram conferidos pela revista e repisamos o essencial. Outros estão estreando agora. 
Junto om eles, todas as dicas espertas que já rolam na praça. Um servição pra você sair descolado 
por aí, sabendo o quê quer pegar pra jogar e debulhar a valer. 



1$ felizardos que adquirirem o Saturno brasileiro ganham o CD de 
. rua Fighter. Nada mais justo, afinal este game foi o primeiro a ser 
angado e, enquanto não chega o segundo da série, ele continua 
sendo a melhor opção de jogo de luta para o console. Para refrescar 
a sua memória, aí vai uma explicação dos modos e alguns golpes, 
a ém das principais dicas. 

DOIS MODOS 

Seste CD as lutas são definidas na base do nocaute, ou quando um 
_: a d o r sai do ringue. O game oferece dois modos: Árcade e Versus. Em 
- : ade, você define o seu personagem e luta com todos até o confronto 
' na com Durai. Versus é o modo de lutas simples entre dois jogadores 
contra o computador. Em ambos os modos, você tem três níveis 
: ; í- entes de dificuldade para os inimigos. No Options você ajusta sua 
: a na de energia e a duração dos rounds, entre outras coisas. 


COMANDOS 

pm 

VIRTUA FIGHTER/Sega 

Luta 1 ou 2 jogadores 
AVALIAÇAO 8,5 

A Defesa 

B Soco , 

Y São4^^ 
configurações. ' 
Esta é a i 
L Beginner J 

C Chute 1 

Um game que inovou com o 
esquema do tablado e os 
gráficos poligonais. Obriga¬ 
tório entre os games de luta 

X Sòcò + Defesa ' 

Y Chute + Defesa 

Z Soco + Chute + Def 


AKIRA 





Doubte Kick ■ + 2 Vezes chute 

JEFFRY 


Uppercut -->-* + 2 Vezes soco 


Pilão -<--* + soco 



JACKY 


VIRTUA FIGHTER 

MENOS TEMPO DE ACESSO - Dica inédita—e muito 
íssTHíinda — num game em CD-ROM. Ela reduz o 
supo de acesso (loading) de uma luta para outra. Não 
cerca mais tempo: ao terminar uma luta no modo 
Versus, aperte juntos os botões L e R. Imediatamente 
oéntaiá uma tela de seleção de personagens pra você 
canãguraras lutas como quiser. Cool! 

MODO RANKING - Na tela de apresentação, aperte 
:jntos os comandos * + C + Y + L+Re depois dê 
Start Pronto: você já pode começar o jogo direto no 
= 2 Tkfng Mode, sem ter de qualificar-se primeiro. 



JOGUE COM DURAL - 0 velho macete para jogar com 
o chefão. Na tela de seleção de personagem, faça a 
seqüência 4» t •*, A + Você ouvirá um som 
estranho e pronto: Durai é todo seu. Para que os dois 
jogadores controlem o chefão, basta fazer a mesma 
sequência nos dois joysticks, ao mesmo tempo. • 



TELA SECRETA DE OPÇÕES - Na apresentaçãc : 
game pressione 112 vezes, depois Start. Entre ieé 
de Options e você ouvirá o narrador dizer “Kl 
Coloque o cursor abaixo do Exit e aperte o botão A. Lr 
nova tela de opções surgirá, para escolher o esaç 
(incluindo o de Durai) e o tamanho do ringue. 











































Este é, sem dúvida nenhuma, o melhor game de corrida de todos 
os tempos e deve ser obrigatoriamente curtido por quem curte um 
volante. Desde o seu lançamento nos arcades, Daytona reina 
absoluto e continuará no trono até que possamos conferir o Sega 
fíally. Na edição 82, nós já havíamos dado os principais toques e 
bandeira das. Agora damos novos toques e todas as suas 
animalescas dicas. 

MODOS E OPÇÕES 

Árcade - São dois carros, um com câmbio automático, outro com 
manual, e as provas são limitadas por tempo. 

Saturn • Dez carros à disposição (com os dois tipos de câmbio) e o 
final das corridas é pelo número de voltas de voltas. Assim como em 
Árcade, você tem só os circuitos Beginner, Advanced e Expert. 

Nas opções, você estabelece o número de voltas: Normal (8), Grand 
Prix (20) e Endurance (40). Também dá para ajustar o seu grau de 
dificuldade e o dos adversários, de cinco formas diferentes. 


MANHAS DE VOLANTE 

Domo em todo bom game de corrida, o segredo para uma boa 
oerformance está na forma de contornar as curvas e na troca de 
marchas. Reduza rapidamente na entrada da curvas, para primeira 
ou segunda marchas, dependendo do ângulo. Quando o carro desgar¬ 
rar, engate a terceira ou a quarta para sair o mais rápido possível. 
p ara fazer uma largada forte, segure o freio e acelere apenas quando 
3 contagem chegar no One. Com o ponteiro do conta-giros entre o seis 
e o sete, solte o freio no momento em que o locutor disser Go. Só da 
: ara usar esta tática no Advanced e no Expert, já que em Beginner as 
3rgadas são feitas em movimento. 



COMANDOS 

A 

Acelera 

B 

2ãmarcha ÊR 

c 

4 a marcha U 

X 

Freia 

Y 

■ilfflmTllHL e 

Z 

3 a marcha 

LeR 

Muda a visão 


DAYTONA USA/Sega 


Corrida 

1 Jogador 

AVALIAÇÃO 

9,0 


Daytona USA inaugurou uma 
nova era nos games de cor¬ 
rida. Dá para imaginar como 
será debulhar com o volante 
Racing Controiler 



Mo Expert, logo depois de passar pela ponte, pegue à escuerc: 
Assim ti o cê etiita o tráfego e a curtia fica mais suatie. Sc rc: íí 
esqueça de fJoltar para a direita no final da curtia 



Visão de dentro do carro: a sensação de tielocidade é abs. w 
principalmente no arcade 


DAYTONA USA 

TODOS OS CARROS E CAVALOS - Antes da teia de 
::'3Srníação, pinta uma animação com os carros 
::~endo. certo? Pois exatamente nesta tela você 
: z i a seqüência X, Z, A, B e Start. Entre no 
::: 33:: ~a Saturn Wlode e faça a festa. 

11RRA AO CONTRÁRIO - É a famosa dica para correr 
':: _ I: rasoistas (lembra em Virtua Racing?). 
" : : *3 ír_~ Mode e. na tela Select Your Track 

--:: '::: 333 segure Start e, sem soltar, aperte C. 



TEMPO EXTRA - Nas pistas Beginner e Expert, do 
Arcade Mode, você encontra um painel que se 
parece com máquinas caça-níqueis, certo? Pois 
ao passar por eie, de três toquinhos no botão de 
freio. Você acionará a máquina e, se conseguir 
três números 7, vai faturar um tempinho extra. 


SEM OS PNEUS- Cada coisa estranb=3::~:3 * - 
jogo... No Arcade Mode, aofazero-:S::: x rc 
enquanto os mecânicos retiram seus pnes su- - - 
juntos A + B + C e depois StarL Você verí : 33 .— 
correndo sem os pneus na tela de aprese rtsçâ: 









































Um dos primeiros games 
lançados no Japão para o Saiur- 
e um dos mais bonitos da hisíc ■ 
dos videogames. Foi o que 
mereceu maiores elogios das 
revistas e críticos norte-americs 
nos. Da apresentação até o 
final, o jogo é absolutamente 
arrasador! Seus gráficos 
são poligonais e foram muito te ~ 
texturizados, dando um efeito impressionantemente realista. Além disso, o desafio tirou o sono de muita gente. ate 
pintar a dica de invencilidade. Se você ainda não jogou, prepare-se pra curtir um Show de imagens. 


CRUZANDO OS CÉUS 

Na apresentação, você assiste ao triste fim de um colega piloto, que 
lhe passa o comando do dragão azul. Agora, você enfrentará os 
muitos inimigos do Império, antes do encontro final com o Dragão 
Negro. No seu percurso há florestas, mares, cavernas, ruínas e 
planícies diversas, tudo com uma qualidade gráfica impressionante. 



A apresentação mostra imagens de tirar o 
fôlego. Be ma is! 


COMANDOS 

A, 

B ou C Tiro 

X, 

Y e Z Diferentes 


visões de jogo 

L 

Desloca a 


visão para a esquerda 

R 

Desloca a 

— 

visão para a direita 


PANZER DRAGOON/Sega 


Espacial/Ação 

1 Jogador 

AVALIAÇAO 

9,0 


Se você é fera, encare este 
desafio sem as superdicas. 0 
game merece toda a paixão 
que tem revelado nos fãs. 


DESAFIO ANIMAL 

Você tem dois desafios importantes no game: a resistência c:: 
inimigos, principaimente os chefes, e o scroll de 360 graus; tc:: 
mundo aparece de todos os lados. 0 game não oferece itens: vc:; 
começa com uma vida e sua barra de energia só se restaura no iníc: 
de cada episódio. Com isso, é muito suado chegar ao final sem z: 
nossas superdicas. São três níveis de dificuldade e só o Normai e 
o Easy fornecem Continues (3). 

Para acertartodos os inimigos que aparecem, você precisa fazer bc r 
uso das diferentes visões. Oriente-se pelo radar no canto super: 
direito: ele atualiza constantemente sua visão de tiro. 



Com o esquema de Visões, dá para atirar para os lados e 
continuar Voando para a frente. Repare sempre no dragãozinho: 
ele muda de posição e a direção do seu tiro também 



PRESS 

TE 

ST Rí 


MUSICAS DE VIRTUA FIGHTER - Eta jogo cheio dos 
truques. Termine uma pista qualquer em primeiro 
lugar e, ao registrar suas iniciais, coloque PAI ou LAU 
—nomes de lutadores de Virtua Fighter. Você ouvirá 
um pequeno trecho das músicas destes personagens 
em Virtua. 


[utomatic] 


CRfi SELEGT lí 

flCCElERflTION O 
CRIP C 


NO SEX - Ao vencer uma pista, expe- 
rimente registrar SEX como inici- 
\ ais. O game não aceitará, subs- 
-j>\ tituindo a palavra por SEA. 
W|\\ Dá pra sacar o motivo, né? 
HMkM Em inglês, a palavra signi- 
fica sexo. E, pelo jeito, a 
Sega não quersaber de sexo 
y/ — nem em inofensivas inici¬ 
ais. Ela prefere mar, mesmo! 


TREINO CONTRA 0 REL0GI0 - Que tal um treinos Ti 
Lap) para tomada de tempo? Você será o único pilor 
pista e poderá aperfeiçoar sua performance. Paraiss: 
Saturn Mode, basta segürar o botão Start na tela Se 
your Car. De quebra, no final, você poderá acessa' 
replay e ganha mais uma visão para conferir seu traça 


GIRE A ESTATUA 


No circuito JíM 
Expert há uma estátua do Jeffry. 
do Virtua Fighter. Você pode zoar yjj 
com ela: basta ficar perto ou passar V 
bem diante dela e apertar o botão freio: 
ela ficará girando durante todo o circuito. 

































EPISÓDIO 1 




Segure o botão de tiro por alguns instantes para 
aumentar a potência do seu petardo 


chefes do game demoram muito para explodir . 
\*sse primeiro, atague o barco gue está embaixo 

dele 



Chefe Dragão. betone seus tiros e preste atenção 
ao radar, pois ele fica te circundando 


betone o chefe atirando em suas asas . Ás . : 

ele as atira em Você. bepois destrua a cabeçc 


EPISÓDIO 3 



Outro chefe . Concentre os atagues na parte de 
baixo . bepois use o tiro acumulado na parte gue 
fica em cima de seus pés 


EPISÓDIO 5 



No primeiro momento, debulhe o chefe, acene r j ; 
a parte Vermelha gue gira . bepois atinja a m 
azul, logo abaixo do motor 



inimigos surgem de todos os lados . Esta tene- 
: :sa serpente sai da areia . Atire principalmente 
i- sua cabeça 



EPISÓDIO 4 


Estes bichos rastejam e soltam um laser gue 
íf gruda” em Você e tira muita energia . Acabe 
rapidamente com eles 


EPISÓDIO 6 

Animal: você voa por debaixo das pomes 
Divirta-se e não se esqueça dos inimigos 



No modo Normal\ 
este é o últimi 
chefe « Difícil 
encarar 


atagues 
Ele usa 
e dá 
Concentre-se í 



ÍARAOKE - Quem gostou da trilha sonora de Daytona 
a pode cantá-la, sozinho. Para isso, estando no 
-~ 2 àã Mode, coloque f quando escolher a pista e só 
:: s irando for escolher o carro. Em qualquer momen- 
~ f: :;_e t para ver a letra da música na tela. A voz 
zrç-s pára de cantar e deixa o palco para você. 


A maioria das dicas de Panzer Dragam 
descoladas até agora você aciona na 
mesma tela, a dessa foto. Basta apmr 
Startna Tela de Apresentação, para fi ¬ 
tarem as palavras Normal Ga ms s 
Options. Daí é mandar bala! 

INVENCIBILIDADE - Se este gare já a ~ : 
so. imagine jogá-lo desencanatíe. Ezrz 
seguinte sequência na tela da foto : * 

«--».Seotruquefuncionar.v::é 
um grito do dragão e a frase imeadUe mane 
aparecerá na tela. Bingo! 


mmm 































Fifas e International Super Socce ; 
que se cuidem. Este Worldwide 
Soccer é ótimo. Trata-se da 
versão americana do japonês 
Super I fictory Goal (que tem tiir-, 
da J-League). 0 CD “chama ,: 
para o jogo e exige sua partido o 
ção nos lances. Os comandos são 
simples e as opções são legais, ser 
serem exageradas ou viajandonas. 


DISPUTA DE COPAS 

São 5 modos de jogo, começando pelo Exhibition (partidas simples). Na 
W-League (Copa do Mundo), você joga em dois ou quatro turnos e 
enfrenta todas as outras seleções. A S-League é a liga da Sega, com as 
mesmas seleções da W-League. Cup é um torneio entre 4,8 ou 12 seleções. 
Finalmente, há o Penalty Shoot Out, uma disputa isolada de pênaltis. 



WORLD WIDE SOCCER/Sega 


Esporte -1 ou 2 jogadores 


AVALIAÇAO 


Um bom game de pelota, com 
comandos simples e capricho 
no visual. Só a jogabilidade 
não ficou lá essas coisas 


Há três 
configurações 
Gostamos 
. desta. 


COMANDOS 


A ■ Chute/Carrinho 


B - Passe/Jogo de ombro 
C - Lançamento/Muda de jogador 
Z - Cruzamento 

Pause + X ou Z - Visão horizontal, 
vertical ou diagonal_ 



Em todos os modos são 12 sele¬ 
ções pra debulhar a dois no mes¬ 
mo time ou um contra o outro. 
Você escolhe o clima, a duração, o 
nível de dificuldade, configura 
som, controles e a bateria de back- 
up - se houver! Antes de cada 
tempo, acerte seu ataque, defesa, 
escalação e goleiro (manual/auto¬ 
mático). 

VISÕES DE 
TODOS OS 
ÂNGULOS 

Visual é o que não falta. Dá pra ver 
a partida em visão normal, close, 
aérea, com scroll vertical, hori¬ 
zontal ou diagonal e rotacionaraté 
nos replays. Nestes, você escolhe 
também a câmera e o zoom. 



Uou! Com a 
câmera aérea os 
jogadores ficam 
parecendo 
formigas 


Nos pênaltis só há essa 
(Jisão, tanto para ({nem bate 
quanto para quem defende 


Falta por detrás: cartão amare : 



TURBINADO - Entre com a seqüência L, R, L, R, t 4< 
t 4< *- A frase Wizard Mode deve pintar na tela 
e, ao iniciar o jogo, seu dragão voará a mil por hora. 


SUICIDE - Esta também tem procedimento difer-r- 
te. Em qualquer momento do game, dê o coma":: 
L + R + A + B + C, tudo ao mesmo tempo, pz-; 
cometer suicídio. Mas por quê? A explicação pzz 
isso é simples: há um boato de que só detonan:: 
todos os inimigos do game você poderá jogar l~z 
fase secreta final. Assim, se você deixar escapar_ - 
inimigo, faça a seqüência e poderá recomeçara f azr 
e pegá-lo.Nada melhor do que tentar, ok? 


CONTINUES INFINITOS - Para quem quer mostrar que é 
“o tal”. Faça a seqüência t, X, Y, ^, Z, Y, t. Se 
funcionou, você ouvirá um ruído parecido com um laser. 


SPACE HARRIER MODE - Essa vale uma porção ch 
chucrutz! Já pensou em voar sem o dragão? f»'.“ 
louco, um pouco complicado e começa diferente rz. 
outras! Na tela de menu do CD, escolha Systen 
Settings. Entre na opção Languagee escolha Deutsc 
(alemão). Depois escolha “zurück” (exit), volta': 


FASE SECRETA -Faça a seqüência t 

L, R. Você iniciará o game numa fase 
secreta, onde rola o Episódio 0 (zero), uma fase apenas 
com o mar e o céu de fundo. E, lógico, cheia de inimigos. 


STAGESELECT- Sim! Basta fazer a seqüência t t 
4- 4» X, Y, Z. 












































COMANDOS 

AouC 

Ataque 

A repetidamente 

Gira a espada 

3 

Pulo 


- Saga arrasou também em seu primeiro game de 
■ s ? tu ra para o Saturno. Em Clockwork Knight você 
é um soldadinho de corda, que precisa salvar a 
~a morada, a Princesa do Relógio, seqüestrada 
-ante uma festa dos brinquedos. A apre¬ 
sentação é demais, com movimentos em 
. a rias perspectivas de visão. As figuras de 
fundo transmitem uma real sensação de 
■jfundidade. Tudo isso embalado por muito 
jazz. A segunda versão já está rolando nas 
locadoras mais descoladas e você conferirá, 

em breve, na Ação Games. 


FASES DE BRINQUEDO 

I game tem cinco fases, com três etapas nas quatro primeiras: a 
J ti ma é só para o chefão. Você luta apenas com sua espada - que é 
- t 2 chave de corda - e escolhe entre três graus de dificudade. Para 
:assar as telas, basta debulhar os brinquedos que aparecem. As 
e-grenagens no canto inferior esquerdo da tela marcam a energia. 
>: alto, você vê pontos e vidas. Seu soldado pode empurrar blocos 
a a g uns objetos. Fuce a valer para encontrar itens: relógio (dá tempo 
extra), estrela (invencibilidade temporária) e chave (dá energia). 


As casas de bonecas tombam sobre 
fJocê. Fique esperto 

BÔNUS - Adivinhe em qual dos 
cubos há moedas. Você aposta 5 
ou 10 das suas e pode sair com 
muito lucro 


KEVIISTS 


LAST BOSS 
(CHEFAO) 


CLOCKWORK KNIGHT/Sega 


Aventura 


1 jogado 


AVALIAÇAO 


Muito legal, com texturas 
e movimentação incríveis. 
Apesar do desafio baba, dá 
pra ter uma idéia doque vai 
acontecer aos games de 
aventura nos 32 bits. 


Os aViões de 
brinquedo decolam 
das prateleiras num 
Voo espetacular . 
Será Verdade? 


BETSY S ROOIVl 


CHEFE - 0 chapéu cobre o boneco. 
Use sua espada quando ele aparecer 


O macaco pode te ajudar: pise no 
quadrado que pisca para que ele 
solte a bola de boliche 


A princesa (oi presa peta teVé maluca. 
Não use a espada. Joque a lata de 
lápis na fita que ela joqa em Você 



para o menu principal e 
“starten” (start). Daí, na 
mesma tela das outras 
dicas, aperte t, X, X, 
<M, X, t.Y, Z. 



CLOCKWORK KNIGHT 


SELEÇÃO DE FASES - Vá direto ao que lhe interessa no game. Na tela de 
apresentação, faça a seqüência «- t i 4- t , R. Se fizer tudo 
direitinho, a frase Betsy Room aparece na tela e basta usar o Direcional 
para escolher a fase de¬ 
sejada. Agora, se você 
quiser ir direto ao últi¬ 
mo chefe, faça então a 
seqüência t 

t 4< -» t, R. 

Mas atenção: esta se¬ 
qüência só funciona se 
usada logo depois da 
primeira, para a sele¬ 
ção de fases. 


'Adventurel 


ipperouci 









































ICEBREAKER^ 
Panasonic V 

Esíralégia -1 jogador 


Você acaba de entrar na melhor fria de todos 
os tempos. Icebreaker é um ótimo jogo de 
estratégia, criação da Panasonic 
Q Softwarehouse. O jogo todo se resu- 
me em quebrar pirâmides de gelo. 
Mas são 150 telas de desafio para 
encarar! Ideal pra desencanar de chefes e 
fases. As telas são independentes e dá pra 
jogar infinitas vezes, mesmo morrendo. As 
opções são fáceis de entender e dá pra gravar 
as telas que você completar. Um estilo novo 
com som pra ouvir no talo e gráficos limpos. 


Explore bem o Main Menu pra ficar fera em detonar as pirâmides geladas. No Options você encontra as opções de som 
dificuldade e reset (grava ou apaga as telas feitas). Uma boa é dar uma passadinha no Tutorial, que ensina como joga- 
Clique Random Levei para que o computador escolha aleatoriamente as telas. Ou vá ao Levei Grid e você mesmo escora 
uma das 150 telas para encarar. Entre no Play a Movie apenas para curtir animações. 


Caprichado, bem-humorado 
e. principalmenfe. simples. 
Jogo ideal para relaxar, jã que 
você pode jogar a qualquer 
hora e escolher seu desafio 
sem precisar ferminar 


nUse qualquer bolão 
paraatirareoOirecional 
para se movimentar 


Aqui você aprende a jogar. 0 game rola em uma tela plana com visão de 
cima. Você é a pirâmide branca. Seu objetivo é destruir as outras 
pirâmides e os inimigos, que variam de cor e quantidade 
conforme a tela e o nível de dificuldade. 0 lance 
está em como destruir as peças. Para cada cor, há 
um modo de liquidá-las. Com quatro lições, uma 
para cada cor, você aprende a 
jogar beleza. 


No LeVet Grid escolha em qual das 150 situações 
Você querjoyar. Uma mais difícil que a outra 


Em Play a MoVie rolam animações bem-humoradas 
com Visão frontal. Vate dar uma espiada 


Primeira tela. Bico mesmo. Seu inimiyo é am< 
nho. Não dá muito trampo 


< '• 


'JiV- 

; V' 

■ ii' V 

í; A’ 

v>,/V- 


• JA- 


.... ;*.s> 

* 

■jÉ \' 


A - .. 

: ii 

- M - 

i' ■ ;;V,. 


... i. V' 

- A— ^ 

■ (V 

- /V 

■ -.rJ-S""' 

-.A- 

=; • 



Trianyte Man: as pirâmides Vermelhas são (atais! 

AÇÃO- (JAMES 



A teta 132 rota no yeto e a dificuldade aumenta 



Na 150, fuja dos quadrados Verdes. Ou ac. 
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DALI LLAMA 


Taunt- A + B 
Headbutt - B + C 
Smoke Attack 4- 
Mind of the Cods - i 


PASSWORD - AKNBYAAACE8YF 


PASSWORD - ACMCABAACL8AE 


COMANDOS 


JOYSTICK DE 3 BOTÕES 

A 

Soco ou chute fracos 

B 

Soco ou chute médios 

c 

Soco ou chute fortes 

Start Muda para soco/chute 

JOYSTICK DE 6 BOTÕES 

A 

Chute fraco 

B 

Chute médio 

C 

Chute forte 

X 

Soco fraco 

Y 

Soco médio 

Z 

, Soco forte 

- 1 - 


PARA DEBULHAR 
Game Start: Você escolhe um personagem e luta até o final 
contra os demais. Alguns lutadores, como Pantha e Chung Poe, 
aparecem mais de uma vez. A cada duas lutas você tem a 
chance de aprender um golpe novo. 

No Frills Head to Head: Modo de desafios simples para dois 
jogadores, com escolha de personagens e cenário. 

Battle: Um modo novo. Você joga contra um amigo ou contra o 
computador. Cada participante escolhe três personagens e os 
espalha sobre um mapa. Quando os oponentes se encontram, 
o pau começa. As lutas duram apenas um round, mas você não 
troca de barra de energia. 


P o/s é, o game da bicharada ninja estréia em mais 
um console. Depois das versões de Mega e 
SNES em cartucho, e da versão para Sega CD, agora 
pinta o cart de 32X com este divertido game de luta. 
É a melhor versão da série. Sobram motivos: agora 
dá para controlar Dali Llama e Karaté Croc, pintaram 
dois personagens novos, Chung Poe e Psicho Kitty, há 
um novo modo de jogo (Battle] e os gráficos melhora¬ 
ram sensivelmente. Só a jogabilidade não evoluiu e é 
o ponto fraco do game. Ainda assim, vale a pena. 


BRUTAL 
UNLEASHED 
ABOVE THE 
CLAW 
Gametek 

ata - 1 ou 2 jogadores 
24 Nego 


»] começo você pode sentir uma 
certa dificuldade, pois o seu 
it Eonogem ainda não tem os 
:: J pes especiais e os controla- 
::p pelo computador têm. 


Taunt - A + B 
Hi Flash Kick 4> + B, B 
Flash Kick - B + C 2s, C 
Scissors Kick - C + B 
Dance of Death Kata - A 2s, A, A 
Iron Fist Kata C 2s, C, C 
Devils Kiss Kata - -» i <- 


Apocaiypse - B 

KUNG FU BUNNY 


★ As passwords desta ma¬ 
téria permitem usar todos 
os golpes listados 


Practice: Apenas para treinar a dois. 0 melhor é que os 
personagens já começam com todos os golpes. 

Options: 0 game dá 14 níveis de dificuldade e três veloci¬ 
dades diferentes. As disputas podem ser de um round, 
melhor de três, cinco ou sete rounds. Ou o primeiro a 
ganhar dois, três ou quatro rounds. 

Agora confira os lutadores com todos os golpes e suas respec¬ 
tivas passwords. Boiada! 



õouble Flash Kick - *• -> 




PSYCHO KITTY 

PASSWORD - AKPCIBAACL8TF 


Taunt - A + B 
Fur Bali - ■* i <r 

Too Much Whiskers Kata - B 2s, B 
Face Couce Kata - C 2s, B, A 
Nine Lives Kata - A 2s, A, A 
Hacker Kata -4* + A + B 


Catfiqht - 4* 


Tosbidati * A + C 


CHUNG POE 

PASSWORD - AKOCAAAACL8JE 

Taunt A + B 

Makron Overpower - 4> 

Hate of the Oncients Kata - B 2s, B, A 
The Dark Kata A 2s, A, C 
Winter Storm Kata - C 2s, A, C 
The Famiewind Kata - B + C 2s, 



Fists of beath - 4> 



Space Warp - <r 4* 



KARATÊ CROC 


PRINCE LEON 


Taunt A + B 
Tail Whip - + B + C 

Flying Tail Whip -i^2s.->,B + C 
Escrima Kata - A 2s, A. A, A 
The Swallow Kata - A + B + C 
The Path of the Empty Hand - B + C, C, C 


Taunt - A + B 
Bite - B + C 

Race Within Kata - A + C 2s. E 
Roar 4>, + B 

Power Chord 4* -> 

Leon Experience Kata - B 2s. C. C C 
Wild Side Kata - A 2s. A. A 


Torpedo Attack - 4>, A, B, C 

KENDO COYOTE 


4 > 

PANTHA 


Taunt - A + B 
Slam Punch - A + B + C 
Headbutt - Perto do inimigo, B + C 

Cannonball - 4>. + B 

The Five Rings Kata - 4>. + B 

Ki Force Kata - A 2s, C. C 
Hapkido Kata - B 2s, A, A 


Spinning Attack C 

Taunt- A + B 
Whiplash Kick - B - C 
Rolling Attack - 4* 

Kuntao Kata - A + B + C 
Call of the Lotus Kata - C 2s. C I 
Pentsak Silat IVlind Throw - 4 : 


PASSWORD ACOCAAQACH8NE 


Taunt - A + B 
Fire Punch - 4* -» 

Fire Kick - 4> 

The Way of the Crane Kata - A + B + C 
Fist of the North Kata - A 2s. A, A 
Divine Wind Kata - B 2s, B. B 


PASSWORD AEPBQAAACF8NE 


; - 55 WORD - ACPCAEAACL8GE 


PASSWORD - AKMCYHAACH8CG PASSWORD - ACNCACAACL8CE 


PASSWORD AGNCMBQACL8BG || PASSWORD - AGMCACAACH8BE 




PASSWORD - AGOCAAQA 


Fireball - 4» 

Taunt- A + B 

Energy Drain - 4>. A 2s. A. A 
Cloak Attack - B + C 
The Gentle Path Kata - C 2s. E I 
Serpents KIss Kata - B 2s. C I 
Summon Chi Kata - A + C. C. C 


FOXY ROXY 


TAI CHEETAH 


Fire Run - 4> 


IVAN THE BEAR 


Earthquake - 4* 

Taunt - A + B 
Big Belly Attack - 4* 

Strength of the North Kata - 4^ B 
Jab Al Nar Kata - C 2s, A, A 
Race of the World Kata - B + C 2s. A + C 
* 


RHEI RAT 


Knockout Punch - A + B + C 
Taunt - A + B 
Frenzy Attack - 4* , C 

Face Pull - Perto do inimigo. 4* 
Vec-í Choke - Perto do inimigo, B + C 
Tsumai Kata - C 2s, B, B 
Lightining Fury Kata - A 2s, A, A 
Berzerk Kata - B 2s, A. B 


Spinbatl - 4* 










































Duas-Caras consegue mais uma vez escapar do 
Arkham Asylum. Ele assalta o banco de Gotham, 
junta-se a uma trupe de circo e planeja instalar uma 
bomba sob a lona principal antes de fugir. Dick 
Grayson - Robin para os íntimos - é um ginasta do 
circo, descobre o plano, mas não consegue evitar 
que um parceiro morra. 0 menino prodígio pede 
ajuda a Batman para enfrentar o vilão Duas-Caras. 
Este se une ao Charada e promete fazer de tudo para 
azucrinar a Dupla Dinâmica. 


Você encara o desafio com Batman ou Robin. No 
Options, o Modo Two Player Cooperative é para que a 
dupla atue em conjunto. Mas o modo Two Competitive 
Play permite que Batman e Robin disputem a pancada¬ 
ria, inclusive brigando entre si. Em Game Modes você 
escolhe entre o Normal ou Training. 


NORMAL - Este modo segue o desenrolar da história 
em oito fases cabeludonas, HHM9HUIEgB§9| 
cheias de passagens escon¬ 
didas e muitos inimigos. 

TRAINING - Dá ao jogador 
a chance de treinar suas ha- 9 
bilidades antes de acabar 
com a graça dos vilões. O 

batcomputador cria imagens ^ toÍI' ** 

holográficas dos inimigos e 
estessetornammaisdifícieis 
gradualmente. Neste modo 
você pode jogarsozinho con¬ 
tra o computador (escolhendo até dois personagens para 
encher de socos), contra um amigo ou você e um cama¬ 
rada contra o computador. E dá pra jogar na pele de Sugar 
e Spice, as comparsas do crime. 


Duas-Caras e Charada têm uma corja de safados ao 
j seu dispor, mas você enfrenta no máximo dois de cada 
| vez. Cada um deles tem uma barra de energia que 
j aparece um pouco antes da aparição do sujeito. Por- 
| tanto, fique alerta quando a barra pintar e já se prepa- 
| re. Na versão de Mega, a aparição da barra é bem 
j legal. Caso você esteja no osso da energia e com 
j poucas vidas, uma boa sacada é começar a atirar 
í assim que a barra aparecer. Desse modo, o cara não 
I aparece na tela e você não precisa bater nele pra 
\ vencê-lo. Sacanagem pouca á bobagem! 


ii i - 3 ! aria dos gomes 
: õ mesmice não 
ifet r desafio é des- 
e não dá pia 
r :e jogar 


aleu esperar pelo lançamento: o morcego voa 
direto para a sua garganta. A Acclaim fez ver¬ 
sões idênticas para Mega e SNES, mas desta vez o 
Cavaleiro das Trevas cedeu seu lugar para o parceiro: 
é bem melhor jogar com Robin. Junto com TimeCop, 
este Batman inaugura os games para 16 Bits com 
imagens digitalizadas em tela corrida, ou seja, no 


esquema fase a fase. Mas quem esperava ver Vai 
Kilmer, Jimmy Carrey e os outros astros do filme . 
pode esquecer: não há imagens deles. E tampouco c 
game segue a história do cinema. Mesmo havendo 
diferenças sutis entre as versões, o resultado é um 
game com desafio em cima da pinta e não dá pra 
perder mais esta do Homem-Morcego. Confira! 


No Competitive, Batman e 
podem quebrar o pau, sopra 


as Armas mega 


SUPER NES 


3 as armas é uma novidade. Cada 
iem seu inventário de armas. 



m 1 

h 





las estão sempre dispo- 
Ao iniciar a fase, Homing 

ou Robin podem Batrang - Para inimigos 


mais duas 
" svar pra briga. E ¥ 
- retalhe surpresa: 
:-acadaarma,usa- 
s ■■ comando dife- 
Além das ar¬ 
re rolam também 
: riueprints: em al¬ 
mas telas, o herói 
:e encontrar pedaços 
arma. Conseguin 


que estão por 
detrás de você 
Bat Cuffs - Paralisa 
momentaneamente 
Holografic Decoy - Repro¬ 
duz uma imagem holográfica 
que confunde os inimigos 
Rocket Boots - Botas- 
foguetes . | 

propulsoras. j 


atro pedaços, esta nova 
^ará parte do inventário a partir 
rse seguinte. Saiba quais são! 


Armas fixas 

Batrang - 4* + A 

Extending Staff - Y 
Staff Charges - 4< + C 

Armas opcionais 

Smoke Pellet - -» 4- + B 
Force Shield - B, C, B, C 
Tranquilizer Darts - -» 4- + C 
Sonic Blast + A 

Slippery Goo - -* -* *- + B 
Bat Bola - 4' 4* 4< + A 
Electro Staff Prod - A, A 

Wrist Rivets -■* 4- + A 
Heat Gadget C 


Armas fixas 

Batrang - 4/ + A 

Grappling Hook - Y 
Sonic Pulse Globe - 4< + C 

Armas opcionais 

Smoke Pellet - 4 < + B 

Cape Morph - B, C, B, C 
Flash Pellet - A, A 
Gas +A 

Slippery Goo -■*-»«- + B 
Bat Bola - 4 / 4 < 4 * + A 
Eletric Pellet - 4 < + C 

Force Wall - 4- 4* 4- + B 
Stricky Goo + C 


Armas Fixas 

Batrang - 4- -» + A 
Extending Staff - Select + -* 
Staff Charges - 4< + Y 

Armas Opcionais 

Smoke Pellet - 4< + A 

Force Shield - Y repedida - - 
Tranquilizer Darts 
Sonic Blast Weapon 
Slippery Goo - 4» + B 

Bat Bola - 4< 4< + A 
Electro Staff Prod - 4- 4 — 
Wrist Fiivets Y 
Heat Weapon 




















A imagem da 
esquerda 
é de SN ES. 
Veja sá a 
diferença entre 
os gráficos 
na mesma cena 


A imagem da 
esquerda 
é de SN ES. 
Veja sá a 
diferença entre 
os gráficos 
na mesma cena 


-iüok- 
-1 'rcionai 


I*:: onais 

sf 3íobe- 4> + B 

ft--> * +;A 
:':--Arepetidamente 
f e: - 4> + X 

: I-:: - 4^ + B 

3*4 4+A 
=r et--» 4- + A 
: - ± 4> + B 

3cc - * 4, + X 


Poucas 
vidas e Itens 

Sem moleza, cara! 0 game exige 
muito esforço. Conte apenas com seis 
vidinhas pára ir até o final, pois pintam 
raríssimas vidas extras. Nada de 
Continues ou passwords. Uns poucos 
itens podem dar um help. 




Caixa com cruz - Repõe um pouco de energia 
Bat-símbolo - Completa energia 
Interrogação - Quebra-cuca para avançar no 
game 

Relógio - Tempo extra 
Moeda Riscada - Vida extra 
Moeda (outro lado) - Vida extra e energia cheia 


* 

g v m 


os 






A soítwarehouse 
deu o melhor de si 

e ninguém vai sair perdendo. Mas vale 
conferir algumas diferenças. As fotos desta 
matéria são do cart de Mega. 


j ‘áticos -A versão SNES está com tudo: mais brilho, mais 
■: :ez e, como as telas rolam sempre na penumbra, até 
:eta nes de luz sobre o personagem em determinadas telas 
e notável. Já no Mega existe um certo borrão que lembra 
: :cs de Sega CD, mas nada que comprometa o visual. 

. :habilidade - Dez para o Mega. Movimentação perfeita e 
-;>:osta precisa aos comandos. Beleza não é tudo quando 
. ~ ogo é bom. E o SNES ficou devendo. 

Som - A versão do Mega cumpre seu papel, mas o de SNES 
f- /olve melhor o jogador no clima. 

^iresentação - Não rola nadinha no cart de Mega. E uma 
e;'=sentação simples, porém bonita, pinta no SNES 
Vís na hora da seleção dos personagens, o Mega 
:z _ ha pontos. E um detalhe: para o SNES, entre 
es telas, aparece o famoso Hold On, ou seja, 

: cart precisa de um tempo pra rodar. 


Os comandes 
com direcional 
lem com o seupe'- 
sonagem no laáü 
esquerdo da 


COMAN 


íTis 


Roundhouse 


Agarrar 


Cabeçada 

Arremessar 

Uppercut 


Voar t t -r D ' 

Uppercut 






















































Batman Forever é um game singular. São oito fases com várias telas cada. Mas você não precisa fazer a fase no 
sentido linear. Mesmo depois de explorar algum lugar é legal voltar lá: podem surgir itens valiosos e os inimigos, uma vez 
derrotados, não voltam. Pegue todos os itens que pintam, derrote todos os caras e principalmente procure encontrar todas as 
áreas secretas. Elas podem esconder vidas que serão bem-vindas. Assim, no final da fase, você terá um status favorável. 


Bank of Gotham City 


Duas-Caras está no alto do edifício do banco e tomou reféns 
Liberte-os. 

Vá andando deOaqar e os [ 3 '"a—^ 

inimigos aparecem um a -** 

um. É mais fácit Vencê-tos 

assim % rsSHff 


Encontre a cela de Duas-Caras antes que ele fuja 


Para subir use o 
seu bastão 
disparando-o 
nos buracos do 
teto 


É uma boa estourar os 
Vasos. Vezes escondem 
itens. Dispare seu bastão 
para subir e fuce tá no alt 
também 


Em frente ao bueiro estourado 
dispare uma bomba na área 
mais roxa do chão: Você abrirá 
uma passagem secreta 


Os bueiros 
também condu¬ 
zem a passagens 
secretas. Agui, 
Você encontrou 
uma chaVe. 
Desative-a para 
dar rotê na 
parte de cima 
da teta 


O edifício do banco tem 21 
andares . Seguindo peto eh 
Vador não dá pra fazê-los r: 
ordem, mas Você pode sairpc 
cima e ir aos andares inte- 
mediarios peto tado direito c - 
tela 


Eis um dos 

pedaços dos Btueprints 


The Circus 

Você deve desarmar uma bomba em apenas cinco minutos. Detalhe: é a fase mais chata do jogo 
Procure apanhar o relógio para ganhar tempo extra. _ _ 


Avistando a bomba é sá pular neta 
desarmá-ta 


para encontrar Acima da tona também Vate a pena fuçar 
































Two-Faces Hideout: 
Warehouse 

Você está num covil de crimino-sos e precisa derrotar todos. 


A (ase 
acontece entre 
caixotes. Dis¬ 
pare bombas 
pra descobrir 
passagens 


Duas-Caras em 
pessoa aparece 
em seguida. 

Use o Batrang 

Rttz Gotham 

Desbarate os planos de Ed Nygma que festeja com outros vilões 

Uma boa! 

Depois de 
massacrar estes 
dois caras, siga 
em frente 
pintam 3 Vidas 


Abandoned Subway Station 

Duas-Caras está tentando fugir num trem e é preciso 


Boa 
sorte! 

Vencendo # 
Charada Coei 
salvara a br a. 
Chase. Orne 
gata! 


aspastes 
metálicos hm ama 


É preciso ser fer* 


Estando nos trilhos, t 
com a eletricidade. . 


No fim da teta há um buraco 
nos trilhos: já sabe, né?Pas¬ 
sagem secreta 


Wayne Manor 

Charada e Duas-Caras atacam a mansão e a Batcaverna. 


de socar i 
pule no tapete < 
à janela 


passagem 


Acabando com todos os bandidos, fi - 
parado perto do BatmóVel pra 
descer mais ainda 

Claw Island 

0 Charada vai te colocar numa bela encrenca, 
encarar o final. 


aparece pra 
encarar. Use a 
Staff Charges 


E olha só! O 
Charada 















T i WRil pa 


RajgUiSBSg - 


amas mais importantes:^^Ê 
1 - Energy Blast; 2 - Breaker, 

3 - Míssil, 4 - Spread; 5 - Rope (corda) 
itens: 6 - Primeiros Socorros^A 
- Eneraia 


TWRil pa 


Durante as fases, 
refam animações que dão o tom 
da história e suas missões, em Versão 
plena ou reduzida . Escolha a sua 
e fique ligado 


4s armas mais impon 
1 - Energy Blast; 2 -1 
3 - Míssil, 4 - Spread; 5 - R 
itens: 6 - Primeiros 
7 - Energia__ 


PHANTOM 
2040/Viacom 
New Media 

Bção - 1 jogador 
1G Mega 0 

MEGA 


SNES 


Isínumeros caminhos e finais 
sia sempre uma ótima saca- 
la. Has para terminar o game 
pra valer você vai sofrer um 
locado 


O mitológico Fantasma, o espírito que anda, ressur¬ 
ge para defender a humanidade na selva de pedra do 
ano 2040. Até que enfim, houve quem desse uma 
força para o grande herói dos quadrinhos dos anos 
GO e 70. Ele chega em grande estilo, no Mega e 

LUTANDO PELO ECOLOGIA 

No ano de 2040, a megalópole 
Metropia e o resto do mundo são 
ameaçados pelos maléficos 
planos ° da Maximum 
Incorporation. A empresa 
domina as técnicas cjp 
Biotecnologia e pretende 
capturar os últimos espé¬ 
cimes *de animais em 
extinção, para suas expe¬ 
riências; inclusive a última 
pantera negra do planeta. 

Se ninguém impedir a reali¬ 
zação destes planos, o pla¬ 
neta poderá sofrer um'gran¬ 
de desequilíbrio ecológico e 
ficará à mercê de Rebecca 
Madison, a chefona da 
Maximum. Para impedi-la, 
entra em cena Kit Walker, 
que é o 24 2 representante da 
linhagem do espírito da flo¬ 
resta, ou seja, o Fantasma. 0 
herói será ajudado pelos con¬ 
selhos de Guran, seu tutor, e 
pelos conhecimentos do pro¬ 
fessor Jack Archer. 


SNES, num game com até 20 finais diferentes. 
Segura essa? A versão do SNES ganhou em gráficas 
e som, mas a do Mega detona na jogabilidade cor- 
respostas precisas. A% duas têm desafio descabe- 
lante. Cart obrigatório para o currículo dos feras. 

O * 

DESAFIO ASSUSTADOA 

Se ligue, este game não é nada 
fácil. A trama é dividida em sete 
Chapters (capítulos) e, para 
completá-los, você tem que 
passar por muitos lugares 
da cidade de Metropia. A 
ordem não é rígida e isso 
gera até vinte finais dife¬ 
rentes. Há muitas passa- 

c. 

gens secretas e é neces¬ 
sário checar todas as pa¬ 
redes, pois não dá para 
diferencia^ as que podem 
ser quebradas das 
indestrutíveis. Além de deto- 
nartoneladas de chefes, você 
deve deôtruir todos os com¬ 
putadores numerados, espa¬ 
lhados pela cidade. 

c 

DEZENOVE ARMAS 

É isso aí, seu armamento é 
um capítulo à parte. Você pega 
as armas ao longo dojogo e vê 
no canto superior direito qual 
a que está usando. Cada bo¬ 
tão de uso tem a sua janelinha: no Mega são os botões A 
e B; no SNES, são X e Y. Basta pausar para escolher a arma 
e o botão. No alto da tela à esquerda você confere sua 
0 energia e a das armas. Para repôr a de energia, colete 
caveiras (a famosa marca do anel do Fantasma). Para 
repor a munição, pegue as pequenas caixas com luzes. No 
começo e durante o jogo, você vai se deparar com o mapa 
de Metropia: mova a caveira com o Direcional e prefira os 
lugares que piscam (Mega) ou estão acesos (SNES). 














UNIVERSITY 


Encontre o coroa e pegue o Keycard 
que abrirá portas. Não se preocupe 
pois ele é usado automaticamente 


INDUSTRIAL AREA 


Suba no robô pois ele destrói pare¬ 
des que você não consegue. Além 
disso, você fica invulnerável 


Nunca deixe de destruir os computa 
dores numerados. Isto á fundamen 
tal para avançar no game 


WAREHOUSE 


Desça o braço nos alienígenas que 
saem da nave 


INDUSTRIAL AREA 


As caixas com luzes vermelhas ex¬ 
plodem. Dê uma porrada e caia fora 


Tome cuidado para não cair destes 
carros voadores. Pode ser fatal... 


Chefe. Escape das teias que ele solta 
e detone uns tiros. Cuidado com os 
capangas 



I rtit j 


Já de saída, dê a pantera para Guran 


RUINS 


Atire no carro para que ele recue. Se 
for atropelado, você perde energia 


Aqui, bata no chão para cair e seguir 
por baixo 


Destrua esse equipamento giratório, 
pra abaixar o nível de gosma do esgoto 









































































SNES 

COMANDOS 


t í • _ Usa o Hem 

Mosira tela de itens 


E - > s. Y Voadora 

- - «c. Y Escorregador 

a se-c.-ar. pule na 
zmseseçjre XouY 


PASSWORDS 

-: -mas senhas 
Díoem um espaço em 
^arco. Indicamos com 
umabarra(_). 

CHAPTER 2 

.. - .YTWGT9LDG 
33B8LNDCD5FW 
* B3DY79KHYQQ 
5\CZ?22 _RWMF 

CHAPTER 3 

-3CC116W3LDF 

BJBXQ6CHJHFW 


CHAPTER3 


LAIR 


3 chefes-aranhas e um esquema só: 
pendure-se no teto e acerte na cabeça. 


Neste chefe, dependure-se, passe 
fogo e pule quando ele mudar de lado 


CHAPTER5 


RUINS 


Mais chefe: Primeiro ataque na jun¬ 
ção das pernas na cabeça. Depois 
detone a cabeça 

CHRPTER 4 


Depois de detonar um chefe, procure 
novamente Guran, no lado esquer¬ 
do, para bater um papo 


WILDLIFE MUSEUM 


Pule nesta parte do piso: você vai 
para uma sala secreta, onde há um 
computador numerado para ser 
destruído 


Vá seguindo para a direita e, quando 
ouvir um barulhinho, abaixe-se no 
vão para escapar do laser amarelo 

Chefe na parada. Use os mísseis em 
sua cabeça e dependure-se no lado 
direito. Depois fique embaixo do bra¬ 
ço e debulhe o coração 


CHAPTER 5 

D8G1Y30WDNXY 

8S8D27WYBFKW 

•-QDY9W4HFS8 

5MH76_J8V98X 

CHAPTER 6 

BGJH55PWCNWY 


CHAPTER 7 

JLFC55PTNNYY 
8S?W2?WFM2PY 
Y4QDY9T3FGS8 
5CH9X8M Y7V6 


Converse com Guran (à esquerda) e 
ganhe o código de acesso ao labora¬ 
tório da Universidade. Como sem¬ 
pre, tudo rola automaticamente 

UNIVERSITY 




KtfFJiifàViLISfá? 


Mais chefia. Fique à direita pra es¬ 
capar do braço. Depois, dependura¬ 
do, acerte sua testa quando ela abrir 
para soltar aranhas. Aí, suba rápido 
pois a água verde está subindo 


5NHZ41CH96ZM 


CHAPTER 4 

D.FWY1 QWHMXF 
S.8DJ?WH_YYW 
KBQDY918HYS8 
5MH746PB28VH 


CHRPTER 6 


SPACE PORT 



Siga dependurado sob esta platafor¬ 
ma. Você vai encontrar cinco vidas 



Você vai precisar de muitas vidai 
para encarar este chefe. Use tudo : 
que tiver, principalmente quando e\z 


abrir a boca. Boa sorte! 



Agora a treta é com estas três garc- 
tas. As mocréias começam a girar 
soltar fogo para todo lado 


Aqui rola um dos vinte finais. 
Mas a pantera não foi salva. E 
preciso tentar de novo! 
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ID Sofware 

: çii - 1 jogador 


: r. otimo lançamenío. d 
:ií: "ade supera a ver- 
ili de PC. E pra melhorar 
va o cari iem tiaieria 
nn salvar seu jogo 

COMANDOS 


A 

Abrir portas/Switches/ 
Passagens/Elevadores 
Teleporter 

z Segurado Correr 

1 

r arma Zoom in do mapa. 


Selecionar arma/Zoom 


out no mapa 

SuSfí 

Menu para 
New Game/Restart 

-OüR 

Andar para os lados 


'frVocê tem 3 vidas 
:ara cada nível e, se 
morrer, volta para o 
inicio do nível em que 
estava. Mas osaliens 
detonados estarão lá 
novamente, é claro 


Rufem os tambores e comemorem 
pra valer. Depois de decolar como 
um foguete na preferência dos 
debulhadores de PCs, Doom enfim chega aos 
videogames. E ficou ótimo, é um jogaço que a 
galera vai curtir de montão. O cartucho é 
arrasador e traz a mesma dinâmica, simples 


e contagiante, da versão original. A movimen¬ 
tação em 360 graus veio com jogabilidade 
suficiente pra deixar o jogador tonto e a música 
embala de verdade. Depois de acabá-lo, você 
vai querer mais. Não é à toa que micreiros de 
todo o mundo se ocuparam em criar mais de 
500 andares de cenários para Doom. 


SUAS ARMAS 

Fist (soco inglês), Pistol, Shotguns, Chain Saw (motosserra), Chainguns, 
Rocket Launchers, Plasma Rifles, BFG 9000. Para cada arma, uma 
munição. Alguns inimigos, quando detonados, deixam munição pra você. 


'A' Doom tem cinco ní¬ 
veis de dificuldade 
com nomes bem-sa- 
cados como o mais 
fácil l’m too young to 
die (sou muito jovem 
pra morrer) e o mais 
pauleira Nightmare 
(Pesadelo) 













0 INFERNO E AQUI 

/ocê é um fuzileiro que, tendo cometido 
: grave erro de desobedecer um superi- 
o r , foi enviado para um exílio em Marte. 
Lá, entre as duas luas, Phobos e Deimos, 
há um centro de pesquisa sobre o espa¬ 
ço interdimensional. E adivinhe só! Numa 
dessas pesquisas, demônios, aliení¬ 
genas e soldados-zumbis invadiram a 
base através de um portal. É claro que 
.ocê, o garoto mau, vai ter a chance de 
redimir seus pecados livrando a base da 
invasão e fechando o portal. Isso é defi- 
nitivamente o inferno. Outros soldados 
foram enviados anteriormente, mas des¬ 
ses seus infelizes companheiros não 
restaram nem os suspiros. Preparado?. 


difícil de terminar 

Doom traz três estações, com vários andares 
cada, em 5 níveis de dificuldade. Jogando no 
mais fácil, você só encara a primeira estação 
(. Knee - Deep in the dead). A partir do nível 3, 
rolam as outras duas. Jogamos no nível mais 
fácil ( l’m too young to die), pra você pegar a 
dinâmica do game. Para jogar Doom, basta 
ter reflexos e boa mira. Mantenha sempre um 
olho no seu marcador no pé da teíà>Ammo 
indica o número de tiros disponível em sua 
arma. Health, é sua energia. No Your Mug, 
você vê seu lindo rostinho sendo aos poucos 
detonado pelos ataques. Key Card e Arms 
mostram os cartões que você possui para 
abrir as portas e também a arma que você está 
usando. Armour é seu escudo de defesa. 



PORTAS, SWIKHES E ELEVADORE5 

A boa exploração do local é o segrecc :='= Et 
bem-sucedido em Doom. Para isso você : s 
põe de portas, elevadores e switches (fecr ~ 
duras com alavancas ou botões). alé~ :e 
inúmeras passagens secretas. Para 5 
maioria das portas, basta apertar o oc:§: - 
diante delas. Algumas requerem os cabias 
que são em três cores: verde, ana r a : a 
vermelho. Já para outras portas é neeessá^: 
primeiro abrir as switches e geralmente: 5 5 5 
encostar. O jogador ainda pode encontra' 55 
switches, acioná-las e abrir uma poza e~ 
algum outro lugar. Para sacar as passaçe's 
secretas fique observando algumas : : a e 
nas paredes, como mudanças de cor ou _z 
brilhante por perto. 


ALGUNS 

ITENS 

Pote azul - Repõe energia 

-Capacete verde - Repõe 
armour 

Alma verde - Completa 
todos os marcadores 
Orb vermelha - Invisibi¬ 
lidade temporária 
Orb azul - Invulnerabilidade 
temporária 

Caixas de medicamento - 
Repõem alguma energia 
Armadura verde - Proteção 
moderada 

Armadura azul - Proteção 
maior 

Barris verdes - Explosivos 
Roupa de radiação - 

Proteção para andar nos 
lagos radioativos 
Óculos - Para enxergar no 
escuro 



Geralmente os monstros aliens precisar a 
dois tiros de calibre 12 para caírem 



Você pode pular neste buraco sem mec: 
pois de papar a energia que há la em ire r: 
suba apertando a chaOe 





















-ZER E INFORMAÇÃO EM MULTIMÍDIA 



TERMINAL 
VELOCITY 


Um simulador espacial fácil de jogar, 
com ação e diversão garantidas 


n 

om tantos games bons para PC, 
I w chega uma hora em que a cabeça 
pira! Aí, para dar um sossego, nada me¬ 
lhor que Terminal Velocity, um game fá¬ 
cil, desencanado e, principalmente, sim¬ 
ples. Na painel de sua nave há somente 
os indicadores realmente necessários. 
Os inimigos não são exatamente ferozes 
e o visual não deve nada à série Star 
Wars. O som e as animações 3D (estas 
apenas na versão em CD) estão ótimos. 
Quer mais? Não precisa, né? Terminal 
Velocity divide-se em episódios com vá¬ 
rias fases. Confira a história e o primeiro 
episódio. 



Este é um dos tanques que defendem as 
instalações inimigas. Tiro nele! 


COMANDOS 

A • Aumenta a velocidade 
B - Muda a visão 
C - Cockpit 
P - Pausa 
í - Mira 

Z - Reduz a velocidade 
Alt - Afterburner (quando disponfvel)| 
Barra de Espaço - Atira 
Cursor (ou joystick) ■ Direciona 
a nave 

PgUp/Home -. Rotaciona a nave 
Tab - Radar de longo alcance 
1 a 7 - Armas (quando disponíveis) 

+/- - Amplia/Reduz a tela 


ATERRA AMEAÇADA 

Nosso planeta encabeça um conse¬ 
lho chamado Aliança das Raças 
Alienígenas do Espaço-Sideral (ASFAR) 
e um acordo de paz. Esta é mantida 
graças aos Computadores de Defesa 
Perimetral (PDCs), instalados pelaTerra 
para proteger cada sistema. Mas no ano 
2.704, naves espaciais armadas atacam 
a Terra. Você, um piloto terráqueo, deve 
eliminar as forças inimigas e descobrir 
quem as dirige antes que o planeta seja 
totalmente destruído. 

1 e EPISÓDIO 
TACTICAL STRIKE 

Objetivo : Ymir, na Estrela de Barnard 
a 5,97 anos-luz da Terra. 

No distante planeta Ymir, cientistas 
inimigos montaram um laser supercon- 
gelante chamado Gunnar, de poder 
inigüalável. Destrua as instalações de 
força de Ymir e os controladores de tro¬ 
pas. Depois, localize o túnel gelado que 
leva à sala de testes do Gunnar, para 
destruí-lo. Aparentemente, os PDCs de 
Barnard controlam as naves locais e es¬ 
tão todas atrás de você. Prepare-se 
para lutar, ou... 

VENCENDO 
A PARADA 

Aqui não há briefings mirabolantes 
nem estratégias complicadas. No início 
você só tem uma arma, o Plasma Assault 
Cannon (PAC). Fique de olho no seu 
radar - canto superior direito - e no seu 
indicador de distância, no alto à esquer¬ 
da. Posicione o bico da sua nave para a 
seta vermelha. Vá conferindo sua dis¬ 
tância do alvo para reduzir a velocidade 
ao se aproximar. No caminho, você vai 
detonar SnowScouts e IceRiders. Ao 
chegar ao alvo, antes de destruí-lo, liqui¬ 
de os tanques nas proximidades. Ao 
destruir as PowerStation ou Storage 
Bunker, você ganha escudos ou armas. 
No final você entrará no túnel gelado. 



Essa bola brilhante repõe a energia do set 
escudo. Basta atravessá-la 



Às vezes, as SnowScouts ficam urr 
tempão voando à sua frente. Aí... fire. 



Dentro do túnel, pilote com a visão exte- 
na. Assitn, você evita choques laterais 


TERMINAL VELOCITY 


Terminal Reality, lnc./3D Realms 

Simulador/Espacial 

1 a 4 jogadores (2 por micro, em red= 

^ PC: 486 SX 33 ou maior, 4 MB RAM ‘ 
MB HD, monitor VGA, DOS 5.0, joystick ~ 
comendado 

|Ü Prós: É o simulador de nave mais sim: ê: 
e fácil de se jogar dos últimos tempos. 

H Contras: A visão por detrás da nó; ■ 
muito ruim e confunde nos combates. 

A \sa!iaçã o 

Informações: Planei Mídia, fone (011) 281 -? 


Jó. ApÃO (JAMES 
































SUPER STREET 




FIGHTER 2 TURBO 


s 


uile, Ryu, Ken e Chun-li chegaram 
para estraçalhar no seu micro e 
■ xê não pode perder esse lance: trata- 
se do primoroso arcade na melhor ver¬ 
são já lançada para jogar em casa. E, 
s - se tratando de um Street Fighter- um 
: assico dos fliperamas -é um privilégio 
•. nca antes concedido aos PCs. A única 
s'são anterior doméstica de SSF2 Tur¬ 
ro saiu para o 3DO, mas não chega 
: ado desta. A movimentação está dez, a 
ooabilidade idem (melhor se você usar 
joystick) e os gráficos estão primoro¬ 
sos. Esqueça os scrolls de 360 graus e 
~e'gulhe de cabeça nas magias e 
ragons punchs. Irresistível! 

AKUMA INCLUÍDO 

Somo você sabe, todos os lutadores do 
o£~;e lutam pra mostrar quem é o melhore, 
:c~o o nome já diz, são lutadores de rua, 
:.a misturam golpes de diversas artes 
~a o ais mais porradas, pura e simples- 


Um clássico dos fliperamas, numa 
ótima versão para o seu micro 

mente. Quem conseguir um desempenho 
turbo (com todas as vitórias em Perfect 
etc), enfrenta o poderoso Akuma no final. 

SUPERCOMBOS 

Para jogar, você escolhe entre 
joysticks ou teclado, que dá para confi¬ 
gurar para dois jogadores. Fique esper¬ 
to: as barras de energia que aparecem 
no pé da tela são as de HitCombo, a 
grande inovação dessa que é a quinta 
versão do clássico. Quando sua barra 
enche, você aproveita para deflagrar uma 
sequência de movimentos para desar¬ 
mar e detonar o adversário. Damos to¬ 
dos os SuperCombos nesta matéria. 

Todos os golpes desta versão vêm com 
o manual do jogo. E foram publicados 
também em nossas edições n 2 s 62 e 63. 


Cammy mostra a língua na tela de abertura: os mesmos 
gráficos do Arcade 


SUPERCOMBOS 


3 . -E - Double Somersault kick: segure tf 2 s, 
tf V chute 

: i-UMY - Spin Dive Smasher: 4^-» i Xchute 

: - . : DG - Super Dashing Uppercut: segure 
2s “>^4, soco 

IrZ SDA- Super Killer Head Ram: segure «- 2$, 
soco 

" rA - Double Typhoon: 360 graus 2 vezes, soco 

l ! - z : ing Inza Drop: segure tf 2s, 
j tf * chute, soco 

IASG EF • Rnal Atomic Buster: 360 graus 
I ^las.soco 


RYU - Vacuum Fireball: 4< ^ ■*, 
soco 2 vezes 


O poderoso Akuma desafiando os melhores lutadores 
também nesta versão 


Gametek 

Luta 

1 ou 2 jogadores 


: ll . AY* Camival Hook Kick: segure 2s, 
chute 

: - j - * - íiger Genocide: ^ 4> ^, soco 

l LAftKA - Grand Shave Roll: segure <r 2s, 
soco 

IhAwSM • v oça Interno: tf 4* ^ 

^ . >0 G*rc 5 azing Flame Punch: 4^ ^ 
I3S> • * — - *ess Nighmare: segure 2s, 



% PC: 486 SX 25, 4 Mb RAM, DOS 5.0 ou 
superior, 30 Mb HD, CD-ROM de dupla veloci¬ 
dade. Placas de som usuais 

Prós: Excelente adaptação do arcade pa¬ 
ra os computadores; fácil de instalar. 

Contras: A execução dos golpes especi¬ 
ais e dos combos é muito difícil. Não espere 
arrasar se você não é do ramo. 

Avaliação 

Informações: Planei Mídia, fone (011) 282-7899 
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MEGA & SNES 

DEMOLITiON MAN 

Ação como no filme, com 
scroll de RPG e de 
plataforma. Duas versões 
muito legais 


SNES 

SPEEDY GONZALES 

Depois de fazer carreira no 
Game Boy, o ratinho 
mexicano enfim chega ao 
SNES, num bom jogo de 
aventura 


NOSSAS PUBLICAÇÕES 

-Entretenimento - 

SET: Cinema e Vídeo 
BIZZ: Rock, Pop e Comportamer:: 
CONTIGO: TV, Gente e Atualidaciei 
ÍNTERVIEW: Entrevistas e Reportas^' ^ 
AÇÃO GAMES: O Mundo dos Vídeose- - 

-Esportivas -- 

FLUIR: Surf 

GRID: Automob smo e Velocidade 

-— Femininas - 

UAU: ídolos da Juventude 
CARÍCIA: Comportamento Adolescer e 
BOA FORMA: Beleza. Fítness e Saús; 
HORÓSCOPO: Horóscopo e Prevísce: 

-Interesse Geral - 

OS CAMINHOS DA TERRA: Viager 
Natureza e Ecologia 
SAÚDE É VITAL: Prevenção e Saúce 

Arquitetura e Decoração - 



A&D: Arte e Decoração 



O cachorrõo maroto estrela 
o primeiro adventure 
clássico para Mega 


Como lutar com Eyedol e 
outros truques do além 


Games para Saturno 



Playstation e 3DO 


“ Guias e Anuários ~ 

VIAGEM E TURISMO 
HORÓSCOPO ANUAL 
GUIA DE VÍDEO 
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PREPAREM-SE ! 

AS MAIORES FERAS DO GAME AGORA EM VIDEO. 


SEQUÊNCIAS 
CHEIAS DE AÇÃO 


ANIMAÇAO 

PERFEITA 


CRIADO 
PELA SNK ® 


UM FESTIVAL DE 
GOLPES 


BASEADO NO 
VIDEO GAME 


EFEITOS 

INCRÍVEIS 


LOCADORA E 


3s heróis 
(o Game 
^gora em 
Vídeo 


GARANTA ESTA 


EMOÇÃO. 




Grátis (0800) 16-9911 















